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Der geheimnisvolle Raum

Es hat „boom“ gemacht!
-

-

-

uns ab, auf einem Ohr höre ich, was jemand sagt, und im nächsten Moment bin ich wie-

-

-

machen neue Veranstaltungsräume auf und begeistern Tausende von Menschen mit ver-

-
-
-
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Vorwort

der Wunsch, diesen Raum zu durchsuchen, Infos zu sammeln und entsprechend zu kom-

Wir hoffen, dass es euch genauso geht wie uns, den vielen Testpersonen und dem Boom, 
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1. Allgemeine Informationen

Ziel des Spiels:
 mit der Reformation zu beschäftigen, einen Teil 

Bibelstelle/Thema: Reformation

Alter: ab 14 Jahren

Spieleranzahl:

Aufgabe der Spielenden:
 vor seinen Feinden beschützen, die ihn aus dem Weg 

Dauer: Vorbereitung zu Hause:
 Aufbau vor Ort: 
 Spieldauer:

Raumanforderungen: Im Idealfall gestaltet man den Raum wie ein Studen-

 Schreibtisch mit Stuhl, ergänzt durch ein kleines Regal 
 oder Schränkchen, eben alles, was Luther benötigte, 
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wenig viel

1 4

Raumanforderungen

Vorbereitungsaufwand

Wiederaufbau

Materialaufwand

Kosten

inhaltlicher Bezug

Bibel-Vorwissen

suchen

kombinieren

Teamwork

Schwierigkeitsgrad

2. Herangehensweise für die Mitarbeitenden

• 

Ereignissen wichtig ist und welche Botschaft darin steckt, die du den Teilnehmenden 
-

• 

• 
-

• Wenn du die erforderlichen Materialien beschafft hast, kannst du mit den Vorberei-
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– Papier

– Kreppklebeband

– 1 Schloss mit Schlüssel 
– 1 Geldkassette mit Schlüssel

– UV-Lampe

 
 Bild von Luther
– Umschlag

– alte Fotos
– Mantel
– Liederbuch (mit dem Lied von 

– Latein-Wörterbuch 

Material, das nur zur Dekoration dient
– Bett mit Matratze und Bettzeug
– Schreibtisch
– Stuhl
– Kerze
– Wörterbücher in anderen Sprachen

Dateien aus dem 
Downloadbereich ausgedruckt

– Hinweise
– Lösung

Material, das nur bei der 
Vorbereitung zu Hause benötigt wird

– Locher
– Schere
– Briefumschlag
– UV-Stift

• 
Wähle einen Raum aus, der die erforderlichen Bedingungen erfüllt, und absolviere die 

• Wenn die Vorbereitungen abgeschlossen sind, lies dir noch einmal sorgfältig das Kapi-

3. Materialliste

Viele Materialen dienen dem Flair und der Veranschaulichung, sie sind nicht notwendig 
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4. Vorbereitung zu Hause

-

-

-

Fahne multipliziert mit der Farbe der zweiten Fahne multipliziert mit der Farbe der 

5. Aufbau vor Ort

-
buch in einer Ecke, in einen anderen Teil des Raumes die Schlafecke mit dem Bett, 

 

-
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-

-

Wiederaufbau
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6. Spieldurchführung

6.1 Anmoderation
Bevor das Spiel losgehen kann, musst du der Gruppe noch erklären, was sie in der fol-
genden Stunde erwartet, an welche Regeln sie sich beim Spielen halten muss und wie 

Erklärung

solltest du erst einmal ganz allgemein erklären, was Live Escape Games überhaupt sind 

Ein Live Escape Game lässt sich mit vier Begriffen erklären: ein Raum – ein Team – eine 

-

gewisse Weise ist es wie bei einer Schnitzeljagd: Jedes gelöste Rätsel und jeder gefundene 

-
der einer Polizeieinheit, die einen spannenden Kriminalfall lösen, oder aber Gefangene, 

in die Rolle von Freunden der Reformation, die Luther entführen und somit vor seinen 

Unsere Live Escape Games haben die Besonderheit, dass sowohl der Glaube als auch die 

Regeln
Bevor es losgehen kann, musst du den Teilnehmenden noch mitteilen, an welche Regeln 

• 

• 

• 
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• -

• 
• 
• 

• Bewahrt das Geheimnis, damit sich bei einem solchen Spiel nicht die Lösung vor dem 

• 
• -

Aufgabe

6.2 Tipps und Team begleiten
Sobald das Spiel beginnt, rückst du selbst in den Hintergrund und überlässt der Grup-

weiter schlimm, wenn nicht sofort alle Elemente gefunden und den richtigen Rätseln zu-

Sackgasse, übersehen einen wichtigen Gegenstand oder brauchen für das Lösen eines 

-

6.3 Spielablauf
• 
• 
• 
• 
• Geldkassette öffnen und das Geldrätsel lösen
• Lateinübersetzungen und Flaggenrätsel lösen
• 


